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IMPLEMENTASISISTEM SPEECH RECOGNITION MENGGUNAKAN WEB
SERVER SECARA REAL TIME BERBASIS ANDROID

Moch. Viky Aditya B, Aries Boedi Setiawan, Abd. Rabi

Abstrak: Speech Recognition merupakan sistem yang digunakan untuk mengenali perintah kata
dari suara manusia dan kemudian diterjemahkan menjadi suatu data yang dimengerti oleh
komputer. Keuntungan dari Speech Recognition ini antara lain adalah pada kecepatan dan
kemudahan dalam penggunaannya.Universitas Merdeka Malang merupakan Perguruan Tinggi
Swasta berdiri sejak tanggal 29 Januari 1964. Pihak kampus Universitas Merdeka Malang masih
belum mempunyai strategi dalam merekomendasikan kepada mahasiswa baru berdasarkan
perhitungan history data dalam memilih fakultas maupun jurusan. Dalam menghitung history,
jika menggunakan sistem manual pihak Universitas Merdeka Malang akan terkendala waktu dan
keakuratan data sehingga menyebabkan data tersebut kurang valid. Oleh karena itu, dibutuhkan
adanya sistem yang dapat melakukan pertukaran data secara real time agar data yang
ditampilkan selalu up to date tanpa melakukan proses up date data manual. Proses tersebut
berguna untuk memonitoring dan mempercepat proses penghitungan data minat mahasiswa,
yang nantinya dapat di rekomendasikan kepada mahasiswa baru selanjutnya. Teknik ucapan
yang digunakan yaitu menggunakan speech recognition yang digunakan untuk pengolahan data
ucapan pada smartphone sedangkan untuk pengiriman data menggunakan web serverXAMPP
yang digunakan untuk pertukaran data dari smartphone ke server.

Kata kunci: Smartphone Android, Web Server, Speech Recognitio

Penggunaan smartphone pada zaman ini oleh berbagai kalangan masyarakat sudah
menjadi suatu kebutuhan yang penting dalam kehidupan. Hal ini memicu universitas
manapun yang mengelola sistem sudah mulai memfokuskan untuk mengembangkan
sistem pada smartphone. Di antara beberapa sistem mobile yang ada pada saat ini,
android mengambil banyak perhatian banyak kalangan. Prospek pengembangan sistem
android ke depannya dirasakan akan semakin bagus. Contoh metode dalam
mengirimkan data yaitu Short Message Service (SMS).

Namun Short Message Service (SMS) ini merupakan sistem yang sudah lama
sehingga dibutuhkan pengembangan lebih lanjut yaitu menggunakan Speech
Recognition. Speech recognition ininanti digunakan sebagai pengganti Short Message
Service (SMS).

Speech recognition merupakan sistem yang digunakan untuk mengenali perintah
kata dari suara manusia dan kemudian diterjemahkan menjadi suatu data yang
dimengerti oleh komputer. Keuntungan dari speech recognition ini antara lain adalah
pada kecepatan dan kemudahan dalam penggunaannya. Kata — kata yang ditangkap dan
dikenali bisa jadi sebagai hasil akhir, untuk sebuah aplikasi seperti command &control,
penginputan data, dan persiapan dokumen. Parameter yang dibandingkan ialah tingkat
penekanan suara yang kemudian akan dicocokkan dengan template database yang
tersedia. Sedangkan sistem pengenalan suara berdasarkan orang yang berbicara
dinamakan speaker recognition.

Sering kali calon mahasiswa baru tersebut bingung dalam memilih fakultas dan
jurusan yang akan diambil. Sedangkan pihak kampus UNMER masih belum
mempunyai strategi dalam merekomendasikan kepada MABA berdasarkan perhitungan
history data mahasiswa sebelumnya dalam memilih fakultas maupun jurusan. Dalam
menghitung history, jika menggunakan sistem manual pihak UNMER akan terkendala
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waktu dan keakuratan data sehingga menyebabkan data tersebut kurang valid. Oleh
karena itu, dibutuhkan adanya sistem yang dapat melakukan pertukaran data secara real
time agar data yang ditampilkan selalu up to datetanpa melakukan proses update data
manual. Proses tersebut berguna untuk memonitoring dan mempercepat proses
penghitungan data mahasiswa, yang nantinya dapat direkomendasikan kepada MABA
selanjutnya. yaitu pihak unmer memasukkan data jumlah mahasiswa fakultas dan
jurusan berupa ucapan (suara) kemudian dibaca oleh smartphone android. Setelah itu
dikirimkan ke server menggunakan jaringan internet pada masing-masing smartphone
android. Selanjutnya data diterima oleh server secara realtime.

Tujuan dari penelitian ini yaitu, sistem yang akan dibuat dapat mengelola masukan
ucapan dari user ke dalam smart phone android, kemudian hasil ucapan tersebut
dikirimkan ke webserver berupa data jumlah mahasiswa dalam memilih fakultas
maupun jurusan. Selain itu, sistem diharapkan mampu memprediksi fakultas dan
jurusan mana saja yang paling diminati agar dapat dijadikan rekomendasi untuk calon
mahasiswa baru ke depan.

Pengenalan Ucapan (Speech Recognition)

Sistem Pengenalan Ucapan (Speech Recognition Sistem) adalah sistem yang
berfungsi untuk mengubah bahasa lisan menjadi bahasa tulisan. Masukan sistem adalah
ucapan manusia, selanjutnya sistem akan mengidentifikasikan kata atau kalimat yang
diucapkan dan menghasilkan teks yang sesuai dengan apa yang diucapkan. Sinyal
ucapan pertama kali akan dilewatkan pada bagian penganalisis ucapan untuk
mendapatkan besaran-besaran atau ciri-ciri yang mudah diolah pada tahap berikutnya.
Speech recognition adalah sistem yang digunakan untuk mengenali perintah kata dari
suara manusia dan kemudian diterjemahkan menjadi suatu data yang dimengerti oleh
komputer. Keuntungan dari speech recognition ini antara lain adalah pada kecepatan
dan kemudahan dalam penggunaannya. Kata — kata yang ditangkap dan dikenali bisa
jadi sebagai hasil akhir, untuk sebuah aplikasi seperti command &control, penginputan
data, dan persiapan dokumen. Parameter yang dibandingkan ialah tingkat penekanan
suara yang kemudian akan dicocokkan dengan template database yang tersedia.
Sedangkan sistem pengenalan suara berdasarkan orang yang berbicara dinamakan
speaker recognition. Namun kompleksitas algoritma yang diimplementasikan speech
recognition lebih sederhana dari pada speaker recognition (lizuka, S., Tsujino, K.,
Oguri, S., & Furukawa, H. 2012).

Android

Android merupakan sebuah sistem operasi pada handphone yang bersifat terbuka
dan berbasis pada sistem operasi Linux. Android bisa digunakan oleh setiap orang yang
ingin menggunakannya pada perangkat mereka. Android menyediakan platform terbuka
bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri yang akan digunakan
untuk bermacam peranti bergerak. Awalnya, Google Inc. membeli Android Inc.,
pendatang baru yang membuat peranti lunak untuk ponsel. Kemudian untuk
mengembangkan Android, dibentuklah Open Handset Alliance, konsorsium dari 34
perusahaan peranti keras, peranti lunak, dan telekomunikasi, termasuk Google, HTC,
Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia (Murtiwiyati, Glenn Lauren,2013).

Dengan demikian penulis dapat mengartikan android adalah sistem operasi untuk
telepon seluler berbasis Linux. Androidjuga menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk membangun aplikasi yang dapat dijalankan di berbagai macam
telepon seluler.

Implementasi sistem Speech Recognition Menggunakan Web Server Secara Real Time Berbasis Android
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Arsitektur Sistem Operasi Android

Arsitektur sistem terdiri atas 5 layer, tetapi penulis menggunakan 3 layer. Layer —
layer tersebut adalah Layer Kernel, Layer Runtime, dan Layer Aplikasi atau Widget.
Gambar 1. menunjukkan arsitektur sistem operasi android

Gambar 1.Arsitektur Sistem Operasi Android
- Layer Kernel
Sistem operasi Android dikembangkan dari GNU / kernel Linux, diciptakan oleh

Linus Torvald ketika ia masih menjadi mahasiswa di Universitas Helsinki pada tahun

1991. Android dapat dimasukkan ke berbagai perangkat, hal ini karena GNU / Linux

mendukung kernel yang memiliki lapisan abstraksi perangkat keras. Selain itu, dengan

GNU / kernel Linux juga mendukung manajemen memori, manajemen proses, jaringan

dan jenis servis lainnya.

- Layer Runtime

Lapisan di atas kernel adalah Androidruntime, termasuk mesin virtual Dalvik

(Dalvik VM) dan library inti Java. Dalvik VM adalah implementasi Java dari Google,

dioptimalkan untuk perangkat mobile. Semua kode yang ditulis untuk Android akan

ditulis di Java dan dijalankan dalam Virtual Machine. Dalvik berbeda dari Java
tradisional dalam dua hal penting:

1. Dalvik VM menjalankan dex file, yang dijabarkan pada waktu kompilasi dari
standar file class dan jar file .Dex adalah lebih kompak dan efisien daripada file
class, suatu pertimbangan penting untuk memori terbatas dan perangkat bertenaga
baterai yang berbasis android.

2. Library Java Core yang datang dengan Android berbeda dari pustaka Java Standard
Edition (Java SE) dan Java Mobile Edition (Java ME).

- Layer Aplikasi dan Widgets

Lapisan teratas dalam diagram arsitektur Android adalah Applications and Widgets.

Applications adalah program yang dapat mengambil alih seluruh layar dan berinteraksi

dengan pengguna. Di sisi lain, Widget (kadang-kadang disebut gadget), hanya

beroperasi di sebuah persegi panjang kecil dari aplikasi layar Home (Siliharti,

Andriyani,2016).

Application Programming Interface (API) Android
Berikut adalah beberapa API utama yang disediakan oleh Android, yaitu API
untuk manipulasi Graphical User Interface (GUI) dan manipulasi grafik.
1. Graphical User Interface (GUI)
Packageandroid.viewmenyediakan berbagai kelas-kelas yang akan digunakan untuk
menangani screen,layout,dan interaksinya dengan pengguna.
2. Manipulasi Grafik
Packageandroid.graphics menyediakan manipulasi grafik low-level seperti kanvas,
point, pewarnaan, dan manipulasi bentuk pada screen.

Implementasi sistem Speech Recognition Menggunakan Web Server Secara Real Time Berbasis Android
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Penulis dapat mengambil kesimpulan bahwa didalam android membutuhkan
Application Programming Interface (APl) untuk menangani screen, layout, interaksi
dengan pengguna dan dapat mendesain aplikasi dengan mudah.

JDK adalah software development kit merupakan seperangkat kode, library, form
dan paket yang berguna untuk membuat aplikasi atau appletjava. Di dalam JDK terdapat
Java Runtime Environment (JRE) yang akan memproses bytecode yang dihasilkan dari
interpenter java. Tugas dari interpenter java ini adalah untuk meng-compilesource.java
menjadi source.class yang selanjutnya source.class inilah yang akan dijalankan oleh
JRE.

SDK adalah suatu kumpulan dari [library dan toolkit seperti emulator untuk
mengembangkan atau menciptakan aplikasi untuk suatu perangkat lunak, perangkat
computer, sistem operasi atau platform. Di dalam SDK terdapat tools yang dibutuhkan
dalam pengembangan android, diantaranya yaitu adb shell yang merupakan singkatan
dari android development bridge yang dapat menjalankan terminal android seperti
terminal pada sistem operasi linux, dan commandyang terdapat dalam adb shell sendiri
seperti command linux pada umumnya (Andi juansyah,2015)

Android Studio

Android Studio adalah sebuah Integrated Development Environment (IDE) untuk
mengembangkan aplikasi pada platform Android. Android Studio diumumkan pada 16
Mei 2013 pada konferensi Google 1/O oleh Product ManagerGoogle, Ellie Powers.
Android Studio tersedia secara bebas di bawah Apache License 2.0. Android Studio
berada di awal tahap akses preview mulai dari versi 0.1 pada Mei 2013, kemudian
memasuki tahap beta mulai dari versi 0.8 yang dirilis pada Bulan Juni 2014. Android
Studio dengan kemampuan yang stabil dirilis pada Bulan Desember 2014, mulai dari
versi 1.0. Android Studiotersedia untuk di unduh pada Windows, Mac OS X dan Linux
(Imaduddin al fikri, Darlis herumurti, ridho Rahman H, 2016).

Web Server

Web Servermerupakan perangkat lunak yang memberikan layanan data yang
berfungsi menerima permintaan HTTP atau HTTPS dari client yang dikenal dengan
browser web, dan mengirimkan kembali hasilnya dalam bentuk halaman-halaman web
yang umumnya berbentuk dokumen HTML.

Fungsi utama web server menurut situs wikipedia, adalah mentransfer berkas atau
permintaan pengguna melalui protokol komunikasi yang telah ditentukan. Sebuah
halaman web dapat memuat berbagai macam content, seperti teks, gambar, video dan
lainnya. Pemanfaatan web server juga digunakan untuk mentransfer seluruh aspek
pemberkasan dalam sebuah halaman web yang terkait, termasuk di dalamnya teks,
gambar, video dan sebagainya. Terdapat banyak pilihan aplikasi web server yang dapat
diunduh melalui internet, diantaranya Apache HTTP Web Server, Virgo Web Server,
AbyssWeb Server, Wamp Server, XAMPP, dan lain sebagainya (Adharul muttaqin,
Sabriansyah Rizkqika Akbar, Issa Arwani, 2014).

XAMPP

Xampp merupakan paket software yang di dalamnya sudah berisi Web Server
Apache, database MySQL dan PHP Interpreter. Perangkat lunak ini bersifat open source
atau freeware dan dapat diunduh untuk versi windows. Xampp digunakan untuk
membuat jaringan lokal sendiri, Para pemula dapat membuat website secara offline yang
biasanya untuk joomla, wordpress dan sebagainya. Xampp dapat digunakan pada sistem
operasi windows maupun linux. Gambar 2. Tampilan Control Panel XAMPP.

Implementasi sistem Speech Recognition Menggunakan Web Server Secara Real Time Berbasis Android
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.....

Gambar 2. Tampilan XAMPP

Website

Websiteatau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang menampilkan
informasi data teks, data gambardiam atau gerak, data animasi, suara, video dan atau
gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk
satu rangkaian bangunan yang saling terkait, masing masing dihubungkan dengan
jaringan-jaringan halaman (hyperlink) (Dani Eko Hendrianto,2014).
HTML

HTML merupakan kumpulan kode-kode yang ditampilkan dalam format tag untuk
ditampilkan dalam halaman Web (Nurcahyo Budi Nugroho, Badrul anwar,2008). HTML
adalah suatu bahasa yang dikenali oleh web browser untuk menampilkan informasi
dengan lebih menarik dibandingkan dengan tulisan teks biasa (plain text). Web browser
adalah program komputer yang digunakan untuk membaca HTML, kemudian
menerjemahkan dan menampilkan hasilnya secara visual ke layar komputer (Frederick
Constatianus, Bernard Renaldy Suteja, 2005).
PHP

PHP (Hypertext Preprocessor)merupakan suatu bahasa pemrograman berbasiskan
kode-kode (script) yang digunakan untuk mengolah suatu data dan mengirimkannya
kembali ke web browsermenjadi kode HTML. Kode PHP mempunyai ciri-ciri khusus
(Anisya,2013) yaitu:
a. Hanya dapat dijalankan menggunakan web server, misalnya Apache webserver.
b. Kode PHP diletakkan dan dijalankan di web server.
c. Kode PHP dapat digunakan untuk mengakses database, seperti MySQL,

PostgreSQL, Oracle dan lain-lain.
d. Merupakan software yang bersifat open source.
e. Memiliki sifat multiplatform, artinya dapat dijalankan menggunakan sistem operasi
apapun, seperti Linux, Unix, Windows dan lain-lain.

JAVA

Java adalah nama sekumpulan teknologi untuk membuat dan menjalankan
perangkat lunak pada komputer yang berdiri sendiri (standalone) ataupun pada
lingkungan jaringan. Java berdiri di atas sebuah mesin penterjemah (interpreter) yang
diberi nama Java Virtual Machine (JVM). JVM inilah yang akan membaca kode bit
(bytecode) dalam file .class dari suatu program sebagai representasi langsung program
yang berisi bahasa mesin. Oleh karena itu bahasa Java disebut sebagai bahasa
pemrograman yang portable karena dapat dijalankan pada berbagai sistem operasi,
asalkan pada sistem operasi tersebut terdapat JVM. Alasan utama pembentukan bahasa
Java adalah untuk membuat aplikasi - aplikasi yang dapat diletakkan di berbagai macam
perangkat elektronik, sehingga Java harus bersifat tidak bergantung pada platform
(platform independent). Itulah yang menyebabkan dalam dunia pemrograman Java
dikenal adanya istilah “write once, run everywhere”, yang berarti kode program hanya
ditulis sekali, namun dapat dijalankan di bawah kumpulan pustaka (platform) manapun,
tanpa harus melakukan perubahan kode program.

Implementasi sistem Speech Recognition Menggunakan Web Server Secara Real Time Berbasis Android
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Alasan utama pembentukan pemprograman Java adalah untuk membuat aplikasi-
aplikasi yang dapat diletakkan di berbagai macam perangakat elektronik, seperti
microwave oven dan remote control, sehingga Java harus bersifat portable atau yang
sering disebut dengan platform independent (tidak tergantung pada sistem operasi)
(Yusni Nyura,2010).

MYSQL

SQL (Structured Query Language) adalah sebuah bahasa yang dipergunakan untuk
mengakses data dalam basis data relasional. SQL juga dapat diartikan sebagai antar
muka standar untuk sistem manajemen basis data relasional, termasuk sistem yang
beroperasi pada komputer pribadi. SQL memungkinkan seorang pengguna untuk
mengakses informasi tanpa mengetahui dimana lokasinya atau bagaimana informasi
tersebut disusun (Herman Yuliansyah,2014).

MySQL adalah database server relasional yang gratis di bawah lisensi GNU
General Public License. Dengan sifatnya yang Open Source, memungkinkan user juga
untuk melakukan modifikasi pada source code-nya untuk memenuhi kebutuhan spesifik
mereka sendiri. MySQL merupakan databaseserver multi - user dan multi — threded yang
tangguh (robust). Dengan memiliki banyak featureMySQL bisa bersaing dengan
database komersial sekalipun. Tidak mengejutkan, MySQL menjadi database pilihan
untuk banyak pengguna PHP.

METODE
Blok Diagram

b

INTERNET

DATABASE

USER |—»] smarrrHONE

Gambar 3. Blok Diagram
Dari blok diagram pada Gambar 3. dapat dilihat bahwa wuser memasukan data
berupa data jumlah mahasiswa fakultas dan jurusan. Kemudian diproses menggunakan
smartphone android untuk melakukan penerimaan masukan suara dari user. Setelah itu,
data dikirimkan ke server dan diolah di dalam database kemudian ditampilkan ke PC

untuk melihat hasil perbandingan jumlah data mahasiswa fakultas dan jurusan di

Universitas Merdeka Malang yang digunakan untuk rekomendasi calon mahasiswa baru

kedepan.

Prinsip Kerja Alat

Alat bekerja berdasarkan suatu sistem yang telah dibangun secara menyeluruh dan
terintegrasi dengan hardware, prinsip kerja alat sebagai berikut:

1. Smartphone Android berfungsi sebagai penangkap suara (penerima suara). Aliran
suara yang masuk akan didigitalisasi oleh sistem lalu masuk ke dalam decoder yang
akan mengenali suara yang masuk dan mengeluarkan hasil pengenalan suara berupa
urutan kata yang diucapkan.

2. Web Database Server digunakan untuk menerima hasil pengiriman data dari
smartphone android yang meliputi jumlah data mahasiswa fakultas dan jurusan.
Setelah itu, data ditampilkan pada smartphoneandroid maupun computer.

Implementasi sistem Speech Recognition Menggunakan Web Server Secara Real Time Berbasis Android
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Database Mysql, Aplikasi Smartphone, dan Web Server
Database Mysql

Database merupakan sekumpulan data yang terdiri dari suatu tabel yang saling
berhubungan. Fungsi dari suatu database untuk menampung beberapa tabel dan query

yang digunakan sebagai sumber pengolahan data.Gambar 4. menunjukkan perancangan
database yang akan di buat yaitu database “dbku”.

B e focuibet - g Dotaborie: ik - [ Tl bt

Gambar 4. Database Mysql “dbku”
Pembuatan Aplikasi Speech to Text pada Android
Pada tahap ini yaitu membuat aplikasi yang digunakan untuk membaca parameter
suara pada smartphone android sebagai masukan data pada webserveryang telah dibuat.
Langkah-langkah pembuatan aplikasi smartphoneandroidadalah sebagai berikut :
1. Gambar 5. ini menunjukkan ketika pertama kali melakukan importsource code yang
telah dibuat sebelumnya pada toolsandroid studio.

‘Search Ewerywhers Double SHft
Ga taFlls ChrlsShiftsM

Gambar 5.Android Studio Import Source Code
2. Gambar 6. menunjukkan ketika membuat desain melalui xml, pada langkah ini desain

yang dibuat yaitu tombol speech yang digunakan untuk masukan suara sedangkan
teks untuk menampilkan hasil dari perubahan suara menjadi teks.

o paey ¢

Erentiop ¢ Conie Comote

ch to Text “xml”

3. Gambar 7. menunjukkan ketika membuat source code perubahan suara menjadi teks,
pada langkah ini membuat class java dengan nama MainActivity.java. Pada class
Jjava ini terdapat fungsi untuk mengubah suara menjadi teks.

Gambar 7.Source Code Aplikasi Speech to Text “java”

Implementasi sistem Speech Recognition Menggunakan Web Server Secara Real Time Berbasis Android
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4. Gambar 8 menunjukkan ketika source code yang telah dibuat dilakukan proses run
untuk mengetahui kesalahan pada source code.

onbleshoos ;h‘ rr—— ]

Gambar 8. Run Emulator Android Aplikasi Speech to Text
5. Gambar 9 menunjukkan hasil dari source code telah dilakukan proses run pada
emulator android.

Gambar 9. Emulator Android Aplikasi Speech to Text
Pembuatan Aplikasi Web Server pada Desktop
Pada tahap ini yaitu membuat aplikasi yang digunakan untuk menerima parameter
masukan dari pengiriman aplikasi speech to text yang telah dibuat pada smarthpone
android. Langkah-langkah pembuatan aplikasi web server adalah sebagai berikut :
1. Gambar 10 menunjukkan langkah pertama dalam membuat aplikasi web server yaitu
membuat file media.php sebagai tampilan hasil dari pengiriman aplikasi speech to
text smartphone android.

Gambar 10. File Media.php

2. Gambar 11 menunjukkan langkah kedua membuat file koneksi pada server yaitu
menggunakan perintah mysqli_connectdan parameter di dalam mysqli_connect
tersebut yaitu localhost, username root, dan password malangl23.

Gambar 11. File koneksi.php

Implementasi sistem Speech Recognition Menggunakan Web Server Secara Real Time Berbasis Android
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3. Gambar 12. menunjukkan langkah ketiga membuat grafikmenggunakan source code
Javascript. Fungsi grafik ini digunakan untuk menampilkan data dari pengiriman data
speech to text yang dimasukkan oleh user.

UploadWeb Server Menggunakan Filezilla
Gambar 13. menunjukkan proses upload file ke hostinger.

Gambar 13.Upload Fileke Hostinger
Flowchart

Flowchart atau diagram alir adalah penggambaran secara grafik dari langkah-
langkah dan urut-urutan prosedur dari suatu program. Flowchart merupakan bagan yang
menunjukkan alur kerja atau apa yang sedang dikerjakan di dalam sistem secara
keseluruhan dan menjelaskan urutan dari prosedur-prosedur yang ada di dalam sistem.
Adapun perancangan sistem yang dibuat sesuai pada Gambar 14. sistem keseluruhan,
yang pertama memulai suatu perintah yang selanjutnya masukan ucapan pada
smartphone yang kemudian diteruskan ke proses pengolahan suara, selanjutnya masuk
ke terjemahan ucapan di smarphone berupa teks dan angka, kemudian masuk ke
prosespengiriman data ke server (realtime), selanjutnya masuk ke proses pengolahan

data ke database dan terakhir tampil data pada desktop.
( stamr )

ALASUKAN UCAPAN PADA
SMARTPHONE

"
'PROSES PENGOLABAN SUARA
(SPEECH RECOGNITION)
TERJEMAHAX UCAPAN DI
SMARTPHONE BERUPA TEKS
DAN ANGEA.

SUKSES DI RUBAN
TEKS DAN ANGEA
¥
PROSES PENGIRIMAN
DATA KE SERVER
PROSES PENGOLABAN
DATA KE DATABASE
TAMPILKAN DATA PADA
DEKSTOP

Gambar 14. Flowchart Sistem
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PENGUJIAN
Pengujian Jarak Speech to Text
Pada tahapan ini yaitu melakukan uji coba pada smartphone android untuk
melakukan proses perubahan suara menjadi teks berdasarkan jarak (cm) antara masukan
user dan smartphone android. Hal ini dilakukan, agar dapat mengetahui kinerja pada
alat ketika menerima masukan suara. Dapat dilihat hasil pengujian pada Tabel 1.
Tabel 1. Hasil Pengujian Jarak (cm) Antara User Dengan Smartphone
No | Kata Yang diucapkan Jarak (cm) Tampilan

20 Terbaca
40 Terbaca
1. Teknik Elektro 120 60 Terbaca
80 Terbaca

100 Tidak terbaca
Berdasarkan Tabel 1. dapat ditarik kesimpulan jarak efektif pada pengujian ini
minimal 20 cm dan maksimal 80 cm. Tingkat keberhasilan sistem sebesar 80%.
Masukan suara harus jelas agar sistem dapat merubah suara menjadi teks berdasarkan
masukan dari user.
Pengujian Perubahan Suara Menjadi Teks
Pada tahapan ini yaitu melakukan uji coba pada smartphone android untuk
melakukan proses perubahan suara menjadi teks. Pengujian ini dilakukan dengan
memasukkan parameter suara berupa ucapan Teknik Elektro 100 dapat dilihat hasil
pengujian pada Gambar 15. dan Gambar 16.

Gambar 15. Tombol Form Masukan Suara

Ll — I L= B I T
Speech Recognition Web Server

Talknil

Gambar 16. Pembacaan Suara dan Perubahan Suara menjadi Teks
Pada Gambar 15. yaitu langkah awal user menekan tombol yang telah disediakan
oleh sistem kemudian sistem menampilkan form masukan suara. Setelah itu, user
memasukkan parameter suara yang meliputi fakultas, jurusan, dan jumlah. Pengujian
kali ini kata yang diucapkan Teknik Elektro 100, Fakultas Psikologi 127dan Teknologi
Informasi 183. Selanjutnya, sistem melakukan proses pembacaan suara dan perubahan
suara menjadi teks.
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Tabel 2.Hasil Pengujian Perubahan Suara Menjadi Teks
Kata Yang diucapkan Hasil Tampilan

Teknik Elektro 100

Fakultas Psikologi 127

Teknologi Informasi 183

BerdasarkanTabel 4.2. dapat di tarik kesimpulan bahwa hasil dari pengujian proses
masukan, membaca suara dan perubahan suara menjadi teks sukses dilakukan oleh
sistem. Dapat disimpulkan bahwa alat yang dibuat bekerja secara maksimal ketika
melakukan proses yang telah diuji.

Pengujian Waktu Kirim Data ke Server

Pengujian waktuinidilakukanagar dapat mengetahui seberapa cepat sistem dalam
mengirimkan data dari smartphone android pada server. Perhitungan waktu
menggunakan fungsi nanotime yaitu menghitung waktu ketika masukan suara
dikirimkan pada server dimulai dari proses awal dan akhir dalam melakukan eksekusi
sistem.

Tabel 3.Hasil Pengujian Kirim Data ke Server

No Jarak (cm) Waktu (s)
1 20 0,11
2 40 0,06
3 60 0,10
4 80 0,09

Berdasarkan Tabel 3. dapat ditarik kesimpulan rata-rata pengiriman data ke server
pada jarak 20 cm sampai 80 adalah 0,09 detik. Dapat di lihat Gambar 17. menunjukkan
perhitungan kirim data ke server.

Speesch Recognition Web Server

Gambar 17.Perhitungan Waktu Ketika Mengirimkan Data ke Server

Implementasi sistem Speech Recognition Menggunakan Web Server Secara Real Time Berbasis Android



21
JURNAL ILMU-ILMU TEKNIK - SISTEM, Vol. 13 No.2

Pengujian Web Server Terima Datadari Smartphone Android

Pada tahapan ini yaitu melakukan uji coba pada web server yang telah dibuat. Pada
Gambar 18. Usermenggunakan 3 smartphone memasukkan perintah ucapan Teknik
Elektro 127 secara bersamaan. Dan pada Gambar 19.Usermenggunakan 3 smartphone
memasukkan perintah ucapan Teknik Elektro dengan jumlah yang berbeda beda dan
diucapkan secara bersamaan. Dan data yang di kirim bisa di terima di web server.

Gambar 18.Terima Data dari Smartphone Android dengan Ucapan, Jumlah yang Sama dan
dikirim Bersamaan

Gambar 19.Terima Data dari Smartphone Android dengan Ucapan yang Sama, Jumlah yang
Berbeda dan dikirim Bersamaan

Pengujian Real Time Pada Web Server

Pada tahapan ini yaitu melakukan uji coba realtime pada web server ketika
menerima data dari smartphone android. Pada Gambar 20. dilakukan dengan
menggunakan jumlah 2 laptop dan 1 smartphoneandroid. Smartphone sebagai alat
untuk membaca dan mengirimkan masukan data parameter berupa suara user sedangkan
laptop sebagai alat untuk menerima data dari smartphone. Hal ini dilakukan untuk
mengetahui kinerja sistem dalam menerima data secara realtime.

Gambar 20. Realtime Pada Web Server

Tabel 4. Hasil Pengujian Real Time Web Server

No Data Yang diterima | Waktu Tampil Data (s)
1 Teknik Industri 55 17,00
2 Teknik Sipil 120 10,33
3 Teknik Arsitektur 19,73
4 Teknik Elektro 18,84

Berdasarkan Tabel 4. dapat ditarik kesimpulan rata-rata penerimaan data dari
smartphone android adalah 16,47 detik. Sehingga ketika menerima data kecepatan web
server stabil.
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KESIMPULAN

1. Dari hasil pengujian, smartphone android dapat dijadikan sebagai alat untuk
menerima masukan parameter suara dari user berdasarkan jarak efektif minimal 20
cm dan maksimal 80 cm dan tingkat keberhasilan sistem sebesar 80% yang telah
diuji dan dapat mengirimkan parameter tersebut pada laptop menggunakan web
server secara online sehingga sistem yang telah dibuat pada laptop dapat menerima
pengiriman data dari smartphone android secara real time (setiap waktu).

2. Dari hasil pengujian, kecepatan dalam melakukan pengiriman data dari masukan
parameter suara pada smartphone rata-rata pada jarak 20 cm sampai 80 cm adalah
0,09 detik.Sedangkan waktu rata-rata penerimaan data dari smartphone android
pada laptop adalah 16,47 detik.Selain itu koneksi internet berpengaruh dalam proses
menerima data, sehingga semakin lambat koneksi internet yang digunakan maka
waktu dalam menerima data semakin lama.

Saran

Adapun saran yang dapat digunakan untuk pengembangan dalam implementasi
sistem ini untuk lebih baik, yaitu mengembangan sistem menggunakan alat selain
smartphoneandroid untuk membandingkan kecepatan dan jarak dalam menerima
masukan parameter suara pada masing-masing alat tersebut dan mengetahui alat mana
yang lebih baik.
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